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Tassa elektroniikkatydssa 5=-6 luokan kasitydn oppiaineen tavoitteista toteutuvat
seuraavat:

“T1 vahvistaa oppilaan kiinnostusta kasin tekemiseen seka innostaa keksivaan,
kokeilevaan ja paikallisuutta hyddyntavaan kasitydohodn

T2 ohjata oppilasta hahmottamaan ja hallitsemaan kokonainen kasitydprosessi ja
sen dokumentointi

T3 opastaa oppilasta suunnittelemaan ja valmistamaan yksin tai yhdessa
kasitydtuote tai -teos luottaen omiin esteettisiin ja teknisiin ratkaisuinin

T4 ohjata oppilasta tunnistamaan kasitteistda seka tuntemaan monia erilaisia
Mmateriaaleja ja tydstamaan niitd tarkoituksenmukaisesti

T5 kannustaa oppilasta toimimaan pitkajannitteisesti ja vastuuntuntoisesti,
huolentimaan turvallisesta tydskentelysta seka valitsemaan ja kayttamaan tydohodn
sopivaa valineistda

T8 herattaa oppilas arvioimaan kulutus- ja tuotantotapoja kriittisesti “

(Perusopetuksen opetussuunnitelma, 2014.)



7-9 luokan kohdalla oppiaineen tavoitteista toteutuvat seuraavat:

“T1 ohjata oppilasta suunnittelemaan tydskentelyaan seka ideoimaan, tutkimaan ja
kokeilemaan yritteliaasti

T3 opastaa oppilasta tutustumaan ja kayttamaan monipuolisesti erilaisia
tydvalineitd, materiaaleja ja tarkoituksenmukaisia tydtapoja seka kehittdmaan
INNoOvaatioita

T4 ohjata oppilasta kayttamaan sujuvasti kasitydn kasitteita, merkkeja ja
symboleja seka vahvistamaan visuaalista, materiaalista ja teknologista ilmaisuaan

T5 ohjata oppilasta havainnoimaan, ennakoimaan ja reagoimaan tyotilanteisiin
littyviin riskitekijdinin ja toimimaan turvallisesti kasitydprosessissa

T7 ohjata oppilasta tuntemaan kasitydn, kadentaitojen ja teknologisen kehityksen
merkitys omassa elamassaan, yhteiskunnassa, yrittajyydessa ja muussa
tydelamassa

T8 ohjata oppilasta taloudelliseen ajatteluun ja kehittamaan kasitydprosessiin
liittyvia valintoja, jotka edistavat kestavaa elamantapaa”

(Perusopetuksen opetussuunnitelma, 2014.)






MATERIAALIT

YIla olevasta kuvasta |6ydat tydssa kaytettavat materiaalit. Huomioithan,
ettd materiaaleja voidaan myos tarvittaessa korvata ja soveltaa toisiin.
Esimerkiksi, jos paristokotelo tehddaan puusta, ei legoja tarvitse kayttaa.
Suosittelemme, ettd kayt ohjeen kokonaan lapi ennen tydn aloittamista, jotta
voit ideoida ja suunnitella omiin tarpeisiisi sopivimman laitteen ja hyddyntaa
mahdollisimman paljon kierratysmateriaaleja.

1. Johtimia 4. Propelli /. PMMA-levy 10. Paristoneppari
2.9V paristo 5. Propellin 8. Legoja 11. Muovilaatikko
3. Kuplakiekon moottori 9. Tuki moottorille

moottorl 6. Vipukytkin

HUOM!

TYON TOTEUTUKSESSA TARVITSET
KAYTTOOSI JUOTTAMISEEN VAADITTAVAT
TYOTILAT JA -VALINEET.



TYOVAIHEET:

. KUPLARIERON
SUUNNITTELU JA VALMISTUS

Valmista kuplakiekko PMMA-akryylilevysta. Piirra kuplakiekko esimerkiksi
AutoDesk Fusion 360 -ohjelmalla, ja tallenna piirros .dxf-tiedostomuotoon.
Siirrd .dxf-tiedosto lasertydstdasemaan, ja valitse laseroinnin tyostdjarjestys
niin, etta lasertydstdasema leikkaa PMMA-levyyn ensin aukot kuplille seka

reian kiekon keskelle (moottorin kiinnitysta varten) ja vasta lopuksi kiekon
ulkoreunan.

2 30

HUOM!

KUPLAKIEKON KESKELLE TEHTAVA REIKA ON 0,2
MM PIENEMPI KUIN SILLE VARATUSSA
MOOTTORISSA OLEVA TAPPI, JOHON KIEKKO
KIINNITETAAN.



2. VIRTAPIRIN
JUOTTAMINEN

Juota virtapiirin komponentit yhteen kytkentakaavion mukaisesti:
1. Liitd pariston plus-napa kytkimen off-juotoskorvakkeeseen.
2. Liita kytkimen on-juotoskorvake molempiin moottoreihin.

3. Liita pariston miinus-napa moottoreihin.

Jos tarvitset kertausta juottamisen tueksi, katso seuraava ohjevideo:



3. PINTARASITTELY

2. Hio karkkilaatikon pintaa ennen
pohjamaalausta maalipinnan
kestavyyden takaamiseksi.

1. Suunnittele ja valmista spraymaalausta
varten karkkilaatikkoon kontaktimuovista
mieleisesi sabluuna. Esimerkissa laatikon
pintaan on tehty valumakuvio, jonka alta
saippuakuplaneste nakyy. Sabluunaan
kannattaa tehda mahdollisimman isoja
kuvioita, jotta maali el irtoa laatikon
pinnasta sabluunaa poistettaessa.

3. Suojaa karkkilaatikon sisus ja pohja
ennen maalausta esimerkiksi
maalarinteipilld ja paperilla.



5. Levita pintamaali ja

‘-u.'\*

kuivua.

anna kuivua.

HUOM!

MUISTA ASIANMUKAINEN
SUOJAUTUMINEN JA
ILMANVAIHTO!

‘ 4. Levita pohjamaali ja anna

6. Suihkuta laatikon pintaan sprayliimaa
ja sen jalkeen irtokimalletta ja anna
kuivua. Viimeistele varittomalla
spraylakalla. Pintakasittelytuotteiden
kuivuttua irrota sabluuna varovasti.

VINKRI:

VOIT KORISTELLA
KARKKILAATIKON MYOS
ERILAISILLA DECOUPAGE

MENETELMILLA, VARIKKAILLA
KONTAKTIMUOVEILLA,
JUUTTINARUILLA JA -KANKAILLA,
TARROILLA, SIIRTOKUVILLA TAI
TUSSEILLA.



4. LAATIKON KANNEN
TYOSTAMINEN

1. Mittaa kuplakiekolle aukko laatikon
kannen etureunaan. Aukon kannattaa olla
noin 2 cm leveampi ja paksumpi kuin
kiekko, jotta koneen ollessa kaynnissa
kiekko paasee liikkumaan vapaana.

2. Leikkaa aukko mattoveitsella ja kayta
tarvittaessa apuna saksia. Mattoveista
voi tukea leikkaamisessa esimerkiksi
paksulla viivoittimella tai suorakylkisella
puupalalla.




3. KOKOAMINEN

saat pariston
johtimet piiloon.

ja

2. Rakenna legoista kotelo, johon

virtapiirin

1. Poraa vipukytkinta varten reika legoon,
joka tulee paristokotelon kanneksi. Mittaa
vipukytkimen  kiinnityskohdan leveys
tyontdmitalla ja valitse 0,5 mm isompi
poranterd. Aseta kytkin legoon porattuun
reikdan ja kirista mutteri.

KOTELON VOI VALMISTAA
MYOS ESIMERKIKSI PUUSTA
TAI VANERISTA JA
AKRYYLILEVYSTA.



S 3. Kiinnita kuplakiekko sen keskella
' olevasta reiasta pienempaan
moottoriin.

4. Kiinnitd moottori laatikon kanteen
kuumaliimalla siten, ettda kuplakiekko
paasee pyorimaan kanteen leikatussa
aukossa.

- : < 5. Kiinnita propelli NURIN PAIN (eli
- R siten, ettd propellin kapea karki
= osoittaa kohti moottoria) isompaan

moottoriin ja aseta moottori sille
varattuun tukikappaleeseen.

6. Rakenna propellille torni noin
kuudesta sylinterinmuoisesta
legopalikasta ja liimaa
tukikappaleeseen asetettu moottori
kuumaliimalla torniin.




/. Liimaa propellin tornia varten laatikon
kanteen pitkat legopalat t-kirjaimen
muotoon, jotta propellin etdisyytta
saippuakuplakiekkoon voi saataa.

8. Liimaa paristokotelo karkkilaatikon

kanteen.

HUOM!

KUN PARISTON VIRTA VAHENEE JA MOOTTORIT
PYORIVAT HITAAMMIN, PROPELLIA VOI SIIRTAA
LAHEMMAS KUPLAKIEKKOA, JOLLOIN SE JAKSAA
TAAS MUODOSTAA  KUPLIA. NAIN  SAAT
PARISTOSTA ENEMMAN IRTI JA LUONTO KITTAA.



6. SAIPPUARUPLANESTEEN
VALMISTUS

Sekoita noin yksi litra kasitiskiainetta
ja noin kaksi litraa vettda keskenaan
niin, ettet kuitenkaan vaahdota seosta.
Varmista, ettd kuplakiekon kuplia
tuottavat aukot peittyvat nesteeseen,
kun koneen kansi on asetettu
paikoilleen.

VINKRI:

VOIT OSTAA MYOS VALMISTA
SAIPPUAKUPLANESTETTA!



/. VALMIS TUOTE

HAUSKOJA HETKIA
SAIPPUARUPLARONEEN PARISSA!



LAHTEET
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