Opettajan ohjeet “Kehyskudontaa luonnonmateriaaleilla” -oppimateriaalin kdyttoon

Kehyskudontaa luonnonmateriaaleilla on digitaalinen STEAM-oppimateriaali, jossa yhdistyy
matematiikka, ymparistéoppi, teknologia ja kdsityd. Materiaali on suunnattu peruskouluun
10-16-vuotiaille oppilaille. Mikali oppimateriaalia kayttda alkuopetuksessa ensimmaisilla
luokilla, sita joutuu todennakoisesti soveltamaan ja eriyttdmaan alaspain. Oppimateriaalia
saa soveltaa haluamallaan tavalla kohderyhmaan sopivaksi. Nuorempien oppilaiden
kanssa voi esimerkiksi jattda geometriaosuuden kokonaan tai osittain pois ja ohjata
tekemaan neliskulmaisen kehyksen ilman, ettd oppilaat pohtivat ja suunnittelevat itse
kehykselle muodon ja koon.

Osana oppimateriaalia on luontoretki, josta kerdataan materiaaleja kehyskudontaan.
Opettajan on hyva tarkistaa etukateen Loytyykd suunnitellusta luontokohteesta
kehyskudontaan sopivia materiaaleja. Luonnosta pitaisi lOytya keppeja, jotka ovat tarpeeksi
vahvoja kehyksiksi. Lisaksi jotain, lahes mita tahansa, kasveja ja heinia, joita voi kayttaa
kuteena. Opettajan on myds hyva tarkistaa etukateen onko alueella jotain myrkyllisia tai
muuten haitallisia kasveja, joista oppilaita tulisi varoittaa. Luontoretkelld oppilaille
kerrottavat tehtavat ja ohjeet lOytyvat seka diaesityksesta, ettd tdman tiedoston lopusta.

Luonnosta kerattyjen materiaalien sijaan kehyskudonnan voi toteuttaa saman ohjeen
mukaan myds tekemalld kehyksen oksien sijaan esimerkiksi puurimasta ja kayttamalla
kuteena kasvien sijasta villalankaa, matonkudetta tai vanhoista vaatteista leikattuja
kangassuikaleita.

Oppimateriaalissa on kysymysten kautta ohjeistettu kdymaan lapi ohjeistuksia luonnossa
toimimiseen, kuten siihen, saako puista irrottaa lehtia tai oksia tai saako marjoja kerata.
Kysymyksiin ei ole oppimateriaalissa vastauksia, silld oppimateriaali on suunniteltu niin,
etta sita voi kayttad useammissa eri maissa, joissa voi olla erilaiset ohjeistuksen luonnossa
toimimiseen. Opettajan on siis hyva tarkistaa itse oman maan ohjeistukset ja halutessaan
nayttaa oppilaille, mistad ohjeet luonnossa toimimiseen ldytyy.

Oppimateriaalin lopussa on linkki kansainvaliselle verkkosivulle, jossa voi jakaa kuvia
kehyskudontatoista. Sivustolta voi myos katsoa yhdessa oppilaiden kanssa muiden tekemia
kehyskudontoja. Sivustoa katsellessa voi kiinnittdd huomiota esimerkiksi siihen, mista
kasveista muut ovat toteuttaneet kudontatditdan ja mikali loydatte eri maissa tehtyja
kehyskudontoja, onko niissa kaytetty erilaisia kasveja.



Luontoretki - opettajan ohjeet retkella kerrottavaksi
Tehtava 1
Luontoon saapuessa, havainnoikaa ymparistoa eri aistein.

Aloita sulkemalla silmasi hetkeksi. Voitko tuntea auringon lamman tai tuulen ihollasi? Mita
aania kuulet? Milta ymparillasi tuoksuu?

Miltd maa tuntuu jalkojesi alla, onko se tukeva, joustava tai hieman pehmea? Kun avaat
silmasi, mita naet? Kuinka monta erilaista varia voit loytaa?

Tehtava 2

Etsi erilaisia muotoja ymparistosta, loydatko jotain pyoreada tai soikeaa? Jotain kulmikasta?
Loydatko jotain nelion tai kolmion muotoista? Auttaako, jos katsot kasveja eri suunnista?
Kuviot voivat olla myds pienia osia lehdista tai kaarnasta.

Enta loydatko jostain logaritmisen spiraalin tai sita muistuttavan muodon?

Tehtava 3

Keraa erilaisia ja eri muotoisia asioita kehyskudonnan materiaaliksi, kuten kukkia varsien
kanssa.

Keraa suunnitelmasi mukaiset kepit kehysta varten. Niiden taytyy olla aika vahvoja. Jos oksa
on liian taipuisa tai laho ja helposti katkeava, se ei kestd kehyksena. Kerdd myds paljon
pitkulaista pehmeda materiaalia kudontaan (kuten heinia, pitkia lehtia, kukkia varsineen).

Tehtava 4:

Tunnista vahintaan kolme kasvia, joista keraat materiaalia. Ota kasveista hyvat kuvat lahelta.
Voit kayttaa tunnistuksessa Google Lens:ia. Kasvit voi tunnistaa jo luontoretkella, jos on
aikaa, tai tunnistaa kuvien avulla myohemmin koulussa. Ota tunnistettujen kasvien nimet
talteen.

Oppimateriaalin laatija: Anni Tiusanen

Oppimateriaali on kehitetty pro gradu tutkielmassa osana DigiSTEAM-hanketta.



