Oman huoneen
remontin ja
sisustuksen
suunnittelu

/lk kasityo




Projektin ohjeet

* Oppilaat tyoskentelevat tietokoneilla
2-3x 2h ajan
* Projekti sisaltaa
* oman huoneen
remontin suunnittelu

* diaesityksen tekeminen
suunnittelutyosta

* lopuksi pohjapiirustuksen tai
huoneen 3D-mallin tekeminen
tietokoneella

* TyO arvioidaan osana kasityon
opetusta




Tehtavan tavoitteet OPS:iin peilautuen

T1 ohjata oppilasta suunnittelemaan tyoskentelyaan seka ideoimaan, tutkimaan ja kokeilemaan
yrittelidasti
S1 Ratkaistaan erilaisia tuotesuunnittelutehtavia luovasti ja kekselidasti kayttaen
kasityon kasitteistdoa, merkkeja ja symboleja.
S2 Perehdytaan asumisen, liikkkumisen ja pukeutumisen yhteiskunnalliseen, kulttuuriseen ja
teknologiseen kehitykseen sekd hyodynnetaan paikallisuutta...
S4 Tutustutaan eri menetelmien tarjoamiin mahdollisuuksiin tuotteiden suunnittelu- ja
valmistusprosessissa. Analysoidaan tuotteiden muotoilua ja kaytettavyytta.
T4 ohjata oppilasta kayttamaan sujuvasti kdasityon kasitteita, merkkeja ja symboleja seka vahvistamaan
visuaalista, materiaalista ja teknologista ilmaisuaan
T6 ohjata oppilasta kayttamaan tieto- ja viestintateknologian mahdollisuuksia kasityon suunnittelussa,
valmistuksessa ja dokumentoinnissa, seka yhteisollisen tiedon tuottamisessa ja jakamisessa
T7 Oppilas oppii tuntemaan kasityon, kadentaitojen ja teknologisen kehityksen merkityksen omassa
elamassaan, yhteiskunnassa, yrittajyydessa ja muussa tyoelamassa.
S8 Tutkitaan kasityon ja tuotteiden erilaisia merkityksia yksildn, yhteiskunnan ja
ympariston nakokulmasta. Pohditaan kasityota hyvinvoinnin ja kestavan kehityksen
edistajana arjessa. Harjoitellaan kasityolla osallistumista, vaikuttamista ja viestimista.



Osaamisen kuvaus
arvosanalle 5

Osaamisen kuvaus
arvosanalle 7

Osaamisen kuvaus
arvosanalle 8

Osaamisen kuvaus
arvosanalle 9

Projektin arviointi

T1:

Oppilas suunnittelee omaa tyotaan annetun ohjeen ja esimerkin
pohjalta. Oppilas osaa tehda tietyn tyovaiheen konkreettisesti
ohjattuna.

Oppilas suunnittelee tyotaan annettujen ohjeiden mukaan. Oppilas
pyrkii tyoskentelemaan yritteliaasti.

Oppilas suunnittelee tyoskentelyaan ja osaa tehda valintoja ja etsia
tyohonsa omia ratkaisuja.

Oppilas suunnittelee itsenaisesti tyoskentelyaan. Oppilas tyoskentelee
yritteliaasti ja oma-aloitteisesti.
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Projektin arviointi

T4:

Oppilas tunnistaa erilaisia kasityon kasitteita, merkkeja ja symboleita. Oppilas
ilmaisee konkreettisesti ohjattuna kuvallisesti joitain havaintojaan ja ajatuksiaan.

Oppilas kayttaa kasityon kasitteita, merkkeja ja symboleita ohjeen mukaan. Oppilas
ilmaisee havaintojaan ja ajatuksiaan kuvallisesti ja jotain muuta tapaa kayttamalla.

Oppilas kayttaa kasitydon keskeisia kasitteita ja osaa esittda ideansa selkeasti
esitysteknologiaa hyodyntaen.

Oppilas kayttaa tarkoituksenmukaisesti kasityon kasitteita, merkkeja ja symboleita.
Oppilas ilmaisee ideansa monipuolisesti ja luovasti erilaisia materiaaleja ja
esitysteknologiaa hyodyntaen.
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16:

Oppilas kayttaa konkreettisesti ohjattuna tieto- ja viestintdteknologiaa omassa
tai yhteisessa kasityoprosessissa.

Oppilas osaa kayttaa annetun ohjeen mukaan tieto- ja viestintateknologiaa
kasityon suunnittelussa, valmistuksessa ja dokumentoinnissa yksin tai yhdessa
toisten kanssa.

Oppilas osaa kayttaa kasityoprosessin suunnittelussa, valmistamisessa ja
dokumentoinnissa seka yhteisollisen tiedon tuottamisessa tieto- ja
viestintateknologiaa.

Oppilas kayttaa tieto- ja viestintateknologiaa monipuolisesti kasityoprosessin
eri vaiheissa seka yhteisollisen tiedon tuottamisessa ja jakamisessa.
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Oppilas osallistuu opettajan ohjaamana kasityon ja kddentaitojen merkityksen pohdintaan.

Oppilas osaa esimerkkien avulla kuvailla kasityon merkityksen arjessa, yhteiskunnassa ja
tyoelamassa.

Oppilas osaa pohtia kasityon ja kddentaitojen merkitystd omassa elamassaan ja
yhteiskunnassa.

Oppilas osaa tarkastella eri nakdkulmista kasityon, kadentaitojen ja teknologisen kehityksen
merkitystd omassa elamassaan, yhteiskunnassa, yrittajyydessa sekd muussa tydelamassa.



Oppilaan ohje:

* Luo uusi diaesitys (Google Slides
tai PowerPoint)

* Anna sen otsikoksi ”’Oman
huoneen remontti”

* Lisaa diaesitykseen oma nimesi

* Ryhdy tyoskentelemaan dia
kerrallaan annettujen aiheiden
parissa

* Tavoitteena on suunnitella
unelmiesi huone, jonka saat nyt
kuvitteellisesti remontoida

* Diaesitys palautetaan projektin
paatteeksi opettajalle
arvioitavaksi




REMONTIN SUUNNITTELUN VAIHEET

Diaesityksen tulee sisaltaa seuraavat osa-alueet:

Budjetti (arvioi remonttiin kayttettava rahamaara)

* Kokonaisbudjetti

* Eriteltyna kalusteet, remontti yms.
Kalusteet

* Mita kalusteita hankit huoneeseesi? Voitko sailyttaa jotain jo olemassaolevaa?
Valaistus ja somisteet

* Millainen valaistus huoneeseen tulee? Tuleeko huonekasveja? Matto, verhot, taulut jne.
Remontti

* Mitka ovat remontoitavat kohteet? Maalaatko seinat? Vaihdatko lattian?
Nayttokuva tehdysta huoneen 3D-mallista

* Milta huoneessa oikeasti nayttaa?



3D-mallin teko remontista

* Kun remonttisuunnitelma on
valmis, toteutetaan visuaalinen
tuotos huoneesta

konkretisoimaan suunnitelmaa.

* HELPPO VERSIO:

* |kean suunnitteluohjelma

* KESKIVERTO VERSIO:

* roomstyler.com

* HAASTAVA VERSIO:

» SketchUp nettiversio tai koneelle
ladattava ohjelma
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